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Milé pani ucitelky, mili pani ucitelé,
pokud patfite do skupiny vyucujicich, ktefi pres viechna uskali sou¢asného pedagogického povo-
lani jesté neokorali, nezanevreli na své povolani a hlavné si neprestali radi hrat, at uz sami, nebo

s détmi pfi vyucovani, je tato knizka uréena vam a vasim zakam.

Véfime, Ze malym Skoldkam, ktefi se ¢estinu z riznych dlivodu teprve udi, pfinesou popsané aktivi-
ty radost z objevovani nového jazyka.

Vam i vasim zaklim prejeme radostné chvile spole¢ného hrani.
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.Psychologové, pedagogové i predstavitelé jinych obort se pokouseli hloubéji pochopit
a vysvétlit hry, vytvdreli rizné teorie her. V pribéhu svého vyvoje byla hra chdpdna
jako projev prebytku energie; jako ndcvik, sebeutvdreni, pfiprava pro produktivni

Zivot dospélého; jako projev vrozenych motivacnich tendenci ¢clovéka, jako prostredek
odreagovdni napéti. Kazdd z téchto teorii vystihla néktery dil¢i aspekt hry.”!

V predkldadaném souboru her uréenych pro vyuku cestiny jako ciziho jazyka se zamérujeme na déti
mladsiho skolniho véku, tedy na tu skupinu, ktera herni aktivity v jazykovém vyucovani potrebuje
nejvice. Tito zaci jeSté nedisponuji dovednosti Cist a psat v takovém rozsahu, aby mohli ¢ist, zazna-
menavat si a procvicovat jazykové prostfedky tak, jak to mohou délat zaci starsi. Pravé proto tolik
potiebuji v jazykovém vyucovani hry, protoze ty jim oteviraji moznosti konfrontace jazykovych
vyznamu i struktur a mnohonasobného opakovani. Hry jsou pro né vlastné jakousi jazykovou labo-
ratofi, ve které mohou libovolné zkouset své jazykové experimenty a ovérovat fungovani jazyka,
ktery se pfed nimi otvira.

Hra je hrou tehdy, pokud predstavuje pro dité zdroj radosti a mlze se stat cennym prostiedkem
uceni, ackoliv v ni dité tuto didaktickou slozku samo vibec nevidi2.

Pravé tento aspekt povazujeme ve vyuce za velmi dllezity. Radost ¢i zabavu, kterou didakticka hra
ve vyuce zakdm pfinasi, vnimame jako jeden z nejlepsich prostiedkd vyuky déti. Prostfednictvim
hry se totiz mohou ucit efektivné, aniz by je ohroZovalo mnozstvi jev, které se museji naucit, nebo
jejich obtiznost a slozité vysvétleni.

Hrou se déti nejen udi, ale jejim prostiednictvim se také vyrovndavaji se svétem a situacemi, které
samy nejsou schopny plné pochopit. Prostfednictvim fantazie hraji a fesi jimi vnimané Zivotni situ-
ace. A déti, které museji spolecné se svymi rodici ménit nejen své Zivotni misto, ale i svj matersky
jazyk, se museji vyrovnavat s tolika okolnostmi, které si dospéli jen stézi uméji predstavit.

Z psychologického hlediska je hra vedle uceni a prace jednou ze zakladnich lidskych ¢innosti. Dét-
ska hra je v prfedskolnim véku motivovana prozitkem a je nejddlezitéjsi ¢Cinnosti, coz u mnoha déti
pretrvava jesté i v obdobi mladsiho Skolniho véku.

V publikaci se snazime pro potfeby vyuky cestiny jako ciziho jazyka adaptovat herni aktivity posta-
vené na rGznych hernich principech. Najdete zde hry podporujici soutézivost, ale i hry postavené
na nahodé, které umoznuji zazit pocit uspéchu i détem, které nejsou dravé. Svou roli sehraly i hry,
jejichz hernim principem jsou mimikry, tedy proména, napodoba, hra na néco ¢i nékoho jiného.

* V textu Uvodu vychazime z Lisa, 2019, s. 20-36.
1 Cé4p, 2007, s. 284.
2 Fontana, 2003, s. 50.
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V oblasti $kolniho vzdélavani je tento typ her mozné vyuzit pfi nacvi¢ovani a feSeni situaci ,jakoby”,
coz détem umoznuje vyzkouset si postup ukonU pfi feSeni riznych komunikacnich situaci.

Charakter her, které jsou oblibené, se v rliznych obdobich lidského Zivota méni v zavislosti na cel-
kovém vyvoji jedince. V mladsim Skolnim véku ma na hru vliv také Skola a u¢eni. Pro zacatek mlad-
$iho skolniho véku je typické, ze dité uz neni bezhlavym fantastou, ale postupné se stava strizlivym
realistou. Proto je hra v tomto Zivotnim obdobi propracovana do podrobnosti, planovita, promys-
leng, realisticka a vécna. Obecnymi tendencemi projevujicimi se ve hie mladsich Skolnich déti jsou
oproti pfedchozimu obdobi vétsi samostatnost a nezavislost na vedeni dospélého.?

V obdobi mezi 6. a 8. rokem je pro déti velmi dlilezité samotné planovani her a ustanoveni pravidel.
| tyto aktivity se pro né mohou stat samotnou hrou a jazykovy management hry se stava samo-
statnou moznosti, pfi niz je nutné cilovy jazyk uplatnit. V pozdé&;jsim véku (8-10 let) déti s oblibou
hraji hry s komplikovanéjSimi naméty nebo Uplné nové hry, které jesté neznaji. Rady tedy hraji hry
s pravidly, se kterymi je seznami dospély.*

Obdobi od 8 let véku ditéte je charakteristické hrami konstruktivnimi a pravé hrami s pravidly. Kon-
struktivni hry se vyvijeji z her symbolickych, jsou pro né typické feSeni problémd, tvorba a budo-
vani. Jejich vysledkem je vytvofeni produktu. Patfi sem napt. hry se stavebnicemi, modelovani,
vysivani, lepeni ¢i kresba. Tento typ her rozviji strukturované mysleni zak(, schopnost volby dalSich
krok( a jejich nasledné ovérovani, soustfedénost, pozornost, stejné tak schopnost déti prekondavat
prekazky atd. Pokud se tento typ hry odehrava ve skuping, zaci se na ni uci tlumocit své zaméry
ostatnim, argumentovat a promyslet nazory kamaradd. Mezi oblibené hry s pravidly patfi i stolni,
pohybové a kolektivni hry.?

Od 2. tridy Z4ci také dokazou propojit zajmy herni skupiny a zajmy své. V pohybovych hrach zaku
3. a 4. tfidy nalezneme typicky prvky soutézivosti, pficemz jsou schopni ocenit sv(j Uspéch i neu-
spéch. Ve 4. az 5. tfidé se uz zaci cilené pokouseji odstranit priciny chyb, kterych se v hrach dopous-
t&ji.s

V hrach se objevuje i vyse zminéna potreba soutézivosti, ktera nardsta v 5 az 7 letech véku ditéte.
Ackoli se tato potieba u riznych jedinct objevuje v odlisné mire, pfitomna je vzdy.

Diky soupefeni odehravajicimu se ve hie déti uvolnuji své vnitini napéti a agresi. V bézném Zivoté
se k nim poté tolik neuchyluji. Vlastnost soupefivosti je clovéku vrozena. Oproti tomu schopnosti
spoluprace se musi naucit.’

Didakticka hra je specifickym typem hry, ktery je podroben pedagogickym cilim, coz si samotni
Zaci ani nemuseji uvédomovat. Do vyuky umozniuje zakomponovat rlizné oblasti a zpUsoby uceni,
které ucivo Cini pro zaky zajimavéjsim a snaze zapamatovatelnym.

Kotatkova, 2005, s. 41.

Tamtéz, s. 35.

Suchankova, 2014, s. 46-51; Kotatkova, 2005, s. 30-31.
Mazal, 2007, s. 27-28.

Kotatkova, 2005, s. 42-43.
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Pokud se ucitel rozhodne ve vyuce pouzit didaktickou hru, je tfeba se vyvarovat dvou extrémnich
situaci. Prvni z nich je situace, kdy je didakticky cil silny natolik, Ze z3k jiz aktivitu nevnima jako hru,
druhou z nich je pfilisnd volnost a ztrata ucelnosti a didaktického cile hry.® Pfi vytvareni her v prak-
tické Casti se proto snazime vyhnout obéma extrémnim situacim a vyvazit miru didakti¢nosti ve hre.

Hru je mozné ve vyucovaci jednotce pouzit v rlznych fazich a s rGznymi cili, at uz jako dvodni
aktivitu k probirané latce, nebo k jejimu procvicovani ¢i opakovani a shrnuti uciva. U didaktickych
her se ¢asto uvadi®, Zze by nemély slouzit jako ndhrada ucitelova vykladu. V pfipadé vyuky druhého
jazyka zaku nizkého véku vsak hra do jisté miry nahrazovat vyklad mGze, resp. mlze se stat samot-
nou formou vykladu, prostfedkem pro objeveni a analyzu urcitého jazykového jevu. Hra tak mize
slouzit jako nahrada teoretického metajazykového vykladu, ktery je ditéti mladsiho skolniho véku
jen tézko pfistupny. Vhodné koncipovana hra mlze zaklim pomoci osvojit si struktury, aniz by jim
je ucitel musel teoreticky vysvétlovat.

Pozitiva didaktické hry ve vyuce cizich jazykt'

Zéci se udi pozndvat a respektovat spole¢enska pravidla cilové kultury.

Hry umoznuji pfirozenou interakci mezi ucastniky.

Poskytuji zaklim prostor pro mentélni a psychosocialni vyvoj.

V prabéhu hry si zaci osvojuji rizné kompetence v cilovém jazyce.

Hry poskytuji uciteli kontext, ve kterém Ize dané jazykové konstrukce pouzit.

Diky hram se zaci do hodin vice zapojuji a posiluji tak svoji sebed(ivéru v pouzivani jazyka.
Hry umoznuji procvi¢ovat vdechny dovednosti (tzn. Cteni, psani, poslech, mluveni).

Hry Ize pouzit k procviceni mnoha typ( komunikacénich uloh (vysvétleni, souhlas, kritika atd.).
Predstavuji variantu drilovych cvic¢eni, umoznuji pouzit jazyk v realné komunikaci.

Hra poskytuje moznost zaky vystavit mnozstvi jazykovych situaci.

Hry jsou flexibilni — jednou hrou je mozné procvicit vice jevd daného jazyka.

Mohou poslouzit jako testovaci prostiedek, ktery odhaluje silné a slabé stranky zaka.
Hry je mozné pouzit ve viech stadiich vyuky (Gvod, opakovani atd.).

Podporuji motivaci zakl a pozitivni atmosféru ve tridé.

Jazykové didaktické hry maji mnoho kladnych rysd, které jiné vyukové metody nemaiji. Jejich nej-
vétsi pfinos spatfujeme v pfilezitosti pfirozené komunikace a interakce, kterou hry predstavuiji.

& Manak, Svec, 2003, s. 126.

° Lacina, Kotrba, 2015, s. 118.

10 Zdroje pro celkovy souhrn uvedenych pozitivnich aspektl hernich aktivit pfi vyucovani: Deesri, 2002; Birova, 2013; Kara,
2009; Nobilisovd, 2014; Klippel, 1982; Sanchez, Morfin, Campos, 2007; Sigurdardéttir, 2010.
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Kameny v Fece 1

VZDELAVACI CiL Aktivita podporuje fonematicky sluch. Zak dokaze rozliSovat

Ceské hlasky.
ciL
i pasivni Ucast celé skupiny, , — -
FORMA PRACE aktivni prace jednoho Zaka | LKA | tEkA HYSKR | oA |
MRAK DRAK PRAK
ROK KROK
karty se slovy velikosti A4 | o —— |
o a barevné papiry , .
POMUCKY s oznacenimi START, CIL - T b
predstavuji policka ve hre 2T ST
MYSKA | MISKA
- - oS 0.
DOBA TRVANI 5-10 minut B il B |
CEP CEP
SEK SEK
PODMINKY dovednost ¢teni, volny PYCHA | picHA
prostor ve tfidé na podlaze STA'"l

POPIS PRUBEHU HRY

Hernim prostorem je ,feka”, kterou ucitel vytvofi na podlaze tfidy. Jeji tok je nazna¢en pomoci ka-
ret, na kterych jsou napsana slova obsahuijici vyslovnostni pary vybranych hlasek. Zak se pohybuje
rekou na zékladé identifikace slyseného slova a rozpoznani jeho grafické podoby na karté.

Ucitel ve tfidé vytvori z hlediska bezpecnosti vhodny prostor pro konani aktivity. Barevnymi papiry
START a CiL ozna¢i dva body tvorici biehy feky. V priibéhu hry se zaci museji dostat z jednoho biehu
Feky na druhy. Mezi zna¢ky START a CiL u¢itel rozloZi v parech papiry, na nichZ jsou napsany dvojice
slov obsahujicich parové hlasky. Kazdy par pfedstavuje dvojici kamend, na nichz jsou napsana dvé
slova, kterd jsou si vyslovnostné podobna.

Zéci se postupné postavi na START. Kazdy Z4k se musi se dostat pfes Feku, a to tak, Zze skoci na slovo,
které ucitel precetl, a nasledné jej sam zopakuje. Ucitel tedy vyslovi vzdy jen jedno slovo z paru (pfi-
padnéizsirsiho vybéru). Zak se pfemistuje na slovo, které odpovida ucitelové vyslovnosti. Pokud se
zak splete a skoci na kamen, na kterém je napsano slovo neodpovidajici slovu, které ucitel vyslovil,
ucitel ho na to upozorni a ulozi mu ukol (napf. pét diept). Hra kon¢i, kdyz jsou vsichni Zaci na dru-
hém brehu. Poté si spolecné s ucitelem zopakuji vyslovnostni rozdily viech dvojic.

1. KAMENY V RECE 7




VARIANTY

m Pri vyssim poctu zakd je mozné rozdélit tfidu do dvou skupin, kazda skupina ma svou ,feku”.
Kazda skupina vysila jednoho Zaka, ktery podle pokyn( ucitele prochazi fekou.

m Hru Ize rozsifit o dalsi dvojice (trojice, Ctvefice) slov, popfipadé ji zaméfit na konkrétni vyslov-
nostni jev (napf. vyslovnostni spodoba na konci slova).

m Modifikace hry muze spocivat i ve stfidani osob, které ¢tou slova. U prvniho zaka Cte slova uditel,
dale Cte vzdy ten z3k, ktery se pfi pfedchozim ¢teni dostal do cile.

POZOR!

m Hry zaméfené na vyslovnost neni vhodné hrat pfilis dlouho. V tomto pripadé je duilezité, aby
ucitel vyslovoval slova spravné a zietelné. Kdyz bude hra pfilis dlouhd, mluvidla lektora i zak
se unavi, a zaklm se tak porozumeéni jesté ztizi. Hra pak v dUsledku ztizeni porozumeéni ztrati
smysl.

Vyslovnostni pary, pfiklady:
PYCHA PiCHA
SEK SEK
CEP CEP
KOSA KOZA
MYSKA MISKA
ZiT SiT
VYBIT VYPIT
ROH HROCH
ROK KROK
MRAK DRAK PRAK
LiISKA LiISKA LYSKA LISKA
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Piiloha: Kameny v fece

PYCHA
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2 Sova

Z4k zna pravidla vyslovnosti a psaniiay po hlaskach d, t, n

VZDELAVACI CiL Lo
a umi je aplikovat.

paralelni individualni prace

FORMA PRACE . L wile o
vsech zaku ve skupiné

pracovni list, ervena

POMUCKY .

a zelena pastelka
DOBA TRVANI 10 minut

dovednost ¢teni a psani,
PODMINKY znalost pravidla vyslovnosti

a psani i/y po souhlaskach
dtn.

POPIS PRUBEHU HRY

Zaci dostanou pracovni list s obrazkem sovy, na kterém jsou napsana slova obsahujici mékké i
aypsilon.

Ucitel na preskacku ¢te jednotliva slova. Zaci je hledaji na obrazku, doplauji i/y.

Nasledné vybarvi celd pole obsahuijici slova s i a y ¢ervené nebo zelené. Vybarvovat pole mohou
Zaci bud'bezprostfedné po nalezeni slova, nebo az po vyplnéni celé sovy a spolecné kontrole sprav-
nosti s ucitelem. Vybarvovani poli m{iZe také slouZit jako strategie vyrovnani tempa mezi rychlejsi-
mi a pomalejsimi zaky: zatimco pomalejsi Zaci jesté hledaji pfislusné slovo, rychlejsi Zaci uz mohou
pole vybarvovat. Pomalejsi Zaci pak sovy vybarvi samostatné.

Podle urovné dovednosti ¢teni a miry osvojeni si aplikace i/y po d, t, n ¢teme slova

a) na preskacku: nejprve slova s y, nasledné slova s i (tj. ta, kterd zmékcuji vyslovnost predchazejici
souhlasky), a to v pofadi, jak jsou zaznamendana na obrazku;

b) na preskacku: pravidelné stfidame slova sia y, aby zaci opétovné fixovali vyslovnost;

¢) libovolné na preskacku.

Nasledné mohou z4ci Cist ve dvojicich. Jeden zak slova Cte, druhy ukazuje na slova, ktera jsou ¢tena.
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VARIANTY

m Danou aktivitu mUzeme pouzit pro dalsi diferencni jevy, vyslovnostni i pravopisné, které se bud
Zaci uci, nebo jejichz osvojeni ucitel ovéfuje. Napfiklad se Ize zaméfit na pro cizince problema-
tické hlasky h/ch, s/¢, délku samohlasek, t/d na konci slov, pfedpony s/z atd.

m Pro vytvoreni vlastnich pracovnich listl pro vybrané jevy slouZi pracovni list b), do kterého do-
plite slova s vybranym jevem.

POZOR!

m Zaci museji byt nejprve sezndmeni s uzitim i/y, resp. s vyslovnosti souhlasek d, t, n pred i/y. Dana
hra neslouzi k vysvétleni jevu, ale a) k percepénimu rozliSovani mékkych a tvrdych souhlasek,
b) ke grafickému zaznamu i/y ve spojitosti s danou vyslovnosti. V pribéhu hry by toto pravidlo
mélo byt zd{razriovano.

m Spojeni barvy s danym jevem slouzi jako podpora zapamatovani pravidla. Je vhodné, aby ucitel
toto barevné rozliseni aplikoval napft. pfi vykladu jevu, ale i v dalich cvi¢enich v pribéhu vyuky.

2. SOVA 23




Priloha a): Sova

24 HRY ZAMERENE NA ROZVOJ VYSLOVNOSTI




